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Gra Miejska
,Sladami Cichociemnych Powstaricéow Warszawskich”

REGULAMIN

Organizator:
Fundacja im. Cichociemnych Spadochroniarzy Armii Krajowej

Adresat (grupa docelowa):

Wszystkie grupy wiekowe, poczawszy od dzieci i mtodziezy, a koficzac na tych,
dla ktorych okres Powstania Warszawskiego nie jest jedynie trescig przekazu
historycznego, a czescig historii Ich zycia.

Zasady gry:

1. Gra zostanie przeprowadzona w dniu 2 pazdziernika 2016 roku w przestrzeni
Miasta Stotecznego Warszawy (Srédmiescie i Wola). Gra rozpocznie sie o godz.
12.00, a zakonczy o godz. 16.00. Na mecie uczestnicy otrzymajg wode.

2. Celem gry jest ksztattowanie tozsamosci dzieci, mtodziezy i dorostych
w zakresie patriotyzmu, historii i bohaterstwa Cichociemnych Zotnierzy Armii
Krajowej na przyktadzie Ich udziatu w walkach powstanczych — przez
upowszechnienie i popularyzacje wiedzy o 91 Cichociemnych, ktorzy
niejednokrotnie walczyli w pierwszej jego linii oraz aktywizacje szerokiej rzeszy
odbiorcow do udziatu w przedsiewzieciu o charakterze patriotycznym
zwigzanym z rocznicg Powstania Warszawskiego.

3. Zadaniem uczestnikow gry jest zdobywanie poszczegdlnych ,barykad”
powstanczych poprzez odpowiedzi na pytania i realizacje zadan.

4. Pierwszy zestaw pytan uczestnicy otrzymujg na starcie gry — skrzyzowanie
ulic Zytniej i Miynarskiej, zaé kolejne na kazdym ,posterunku”. Aby otrzymaé
kolejny zestaw lokalizacyjny, uczestnicy muszg odpowiedzieé na pytanie, ktore
porusza aspekty historyczne oreza polskiego, ze szczegdlnym uwzglednieniem
udziatu Cichociemnych w Powstaniu Warszawskim. Pytania wymagajg lektury
biograméw Cichociemnych zamieszczonych na Facebook-u.

5. Na kazdym stanowisku na graczy czekaja organizatorzy, od ktorych

uczestnicy otrzymujg piecze¢ na Karcie Gry (potwierdzajgcg ,zdobycie
barykady”).



6. Wygrywajg te Zespoty i osoby, ktdére zbiorg wszystkie pieczeci i dotrg do
ostatniego punktu na Placu Pitsudskiego. Uczestnicy, ktérzy do godziny 16.00
nie dotrg do punktu finatowego, nie zostang zakwalifikowani do kategorii
zwyciezcow.

Zwyciezcy Gry zostang wytonieni po sprawdzeniu pieczeci na Kartach Gry, ktére
otrzymali wykonujgc zadania w poszczegdlnych Punktach.

7. Zasady gry zostang zamieszczone w tresci wydarzenia na Facebook-u.

8. W grze moze wzig¢ maksymalnie 150 osob (decyduje kolejnosc zgtoszen). Po
otrzymaniu formularza zgtoszeniowego Organizator poinformuje kazdg osobe
i Zespot o tym, czy zostali zakwalifikowani do wziecia udziatu w Grze.

9. Warunkiem udziatu w grze jest zarejestrowanie Zespotu liczagcego od 4 do 10
0sob. Dopuszcza sie udziat pojedynczych graczy (petnoletnich). Rejestracji
dokona¢ mozina do dnia 28 wrzesnia 2016 r. poprzez wypetnienie karty
zgtoszenia na Facebook-u.

Kolejnym warunkiem jest przybycie na miejsce startowe oraz pobranie od
organizatora Karty Gry.

10. Poprzez rejestracje i udziat w Grze uczestnik wyraza zgode na:
a) wziecie udziatlu w Grze na warunkach okreslonych w niniejszym
regulaminie;
b) przetwarzanie przez Organizatora danych osobowych uczestnikéw
w zakresie niezbednym do przeprowadzenia Gry (zgodnie z ustawa
o ochronie danych osobowych z dnia 29.09.1997 roku (Dz. U. 2016 poz.
992).
11. Cztonkiem kazdego z Zespotdw musi by¢ przynajmniej jedna osoba
petnoletnia. Osoby niepetnoletnie mogg bra¢ udziat w Grze tylko pod opieka
0sob dorostych. W przypadku oséb niepetnoletnich odpowiedzialnosé¢ za takie
osoby ponoszg rodzice/opiekunowie prawni i/lub opiekun zespotu.
12. Uczestnicy gry, w trakcie jej trwania, poruszajg sie pieszo i komunikacja
miejska.
13. Wszyscy uczestnicy, ktérzy ukoncza gre i przybeda na miejsce finatowe,
otrzymajg upominki.

»,Barykady” gry:

1. Zytnia/Mtynarska
Ciepta/Krochmalna
Plac Politechniki
Pasta
Plac Pitsudskiego

vk wnN

Rzeczywista lokalizacja moze ulec zmianie z przyczyn niezaleznych od Fundaciji.



